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	Стандард 1. Структура студијског програма  

	Студијски програм Софтверско инжењерство и рачунарске науке на дипломским академским студијама осмишљен је као наставак основних академских студија у некој од области рачунарства (софтверско инжењерство, рачунарске науке, информациони системи, информационе технологије, или комбинација неких од тих области).
У том смислу, програм има у својој понуди више напредних предмета везаних за области софтверског инжењерства и рачунарских наука, као и неке предмете који би помогли студентима који су завршили основне студије у некој од других области рачунарства да се успешније фокусирају на области софтверског инжењерства и рачунарских наука. 

Укупан број ЕСПБ бодова (кредита) на овом једногодишњем студијском програму је 60. Подразумева се да је студент који се уписује на овај студијски програм завршио основне академске студије из неке области рачунарства и стекао укупно 240 ЕСПБ бодова.

Сви предмети на овом студијском програму су једносеместрални. Курикулумом студијског програма дефинишу се 2 обавезна предмета, 3 изборна предмета, приступни рад и завршни (мастер) рад. Сви предмети имају по 6 ЕСПБ бодова, а приступни и мастер рад заједно имају 20 ЕСПБ бодова. Стручна пракса је обавезна и она носи 10 ЕСПБ бодова.

Студијски програм Софтверско инжењерство и рачунарске науке је подељен у 2 модула:

а) Софтверско инжењерство (СИ)

б) Рачунарске науке (РН)

Структура овог студијског програма, односно модула за СИ и РН по предметима је таква да одражава визију развоја области софтверског инжењерства и рачунарских наука која подразумева правилан баланс између тематских области софтверског инжењерства и рачунарских наука и других области рачунарства.
Модули СИ и РН имају 1 заједнички обавезни предмет (Напредне софтверске технологије) и 4 заједничка изборна предмета (Примене вештачке интелигенције, Интелигентни информациони системи, Теорија алгоритама и Експертни системи). Модул СИ је више оријентисан ка областима знања софтверског инжењерства (Софтверски процес, Управљање конфигурацијом софтвера, Софтверски захтеви, Конструкција софтвера, Тестирање и квалитет софтвера) , док је модул РН више оријентисан ка области теоријских и алгоритамских основа рачунарства (Теорија алгоритама, Теорија графова, Компјутерска геометрија, Математичко програмирање, Нумеричке методе у рачунарству). 

Модул СИ поред два обавезна предмета (Напредне софтверске технологије и Алати и методе софтверског инжењерства ) и неколико предмета из области СИ у понуди изборних предмета има предмете који су више окренути области информационих система (Интелигентни информациони системи), или области рачунарских наука (Примене вештачке интелигенције, Заштита рачунарских система, Теорија алгоритама), или области информационих технологија (Интеракција човека и рачунара, Експертни системи).

Модул РН поред једног обавезног предмета из области Рачунарских наука (Теорија алгоритама) има други обавезан предмет из области СИ (Напредне софтверске технологије). Поред неколико изборних предмета из области РН у понуди изборних предмета се налазе и предмети више окренути области информационих система ( Интелигентни информациони системи) или области информационих технологија (Експертни системи).

Настава се на предавањима изводи на табли уз употребу рачунара где је то потребно. Вежбе се изводе на табли и у рачунарским учионицама, а већина материјала је студентима доступна преко локалне рачунарске мреже и преко Интернета.

У документу Стандард 5. Курикулум даје се прецизна информација о обавезним и изборним предметима по модулима, као и предусловима за поједине предмете.




	Стандард 2. Сврха студијског програма 

	Сврха студијског програма Софтверско инжењерство и Рачунарске науке на дипломским академским студијама је даље усавршавање и специјализација студената који су на Факултету организационих наука или на некој од других високошколских установа завршили основне студије из неке од области рачунарства (софтверско инжењерство, рачунарске науке, информациони системи, информационе технологије, или комбинација неких од тих области). 

Сврха усавршавања и специјализације у области софтверског инжењерства и рачунарских наука је боље оспособљавање стручњака за професију софтверског инжењера, односно за занимање које се односи на развој софтвера, тј. за анализу, дизајн, имплементацију, тестирање и одржавање свих врста софтвера. 

Потреба за таквим студијским програмом и усавршавањем проистиче из чињенице да је потражња за софтверским инжењерима све већа, како у свету тако и код нас и у окружењу. Понуда послова, кретања на тржишту, као и трендови у привреди, друштву, органима државне управе и другим јавним институцијама, недвосмислено указују на ту чињеницу и не треба их посебно образлагати.

Са друге стране, динамичан развој области софтверског инжењерства чини основне студије из разних области рачунарства често недовољним за адекватан одговор на споменуте потребе тржишта и друштва. Стога Факултет организационих наука жели да овим студијским програмом понуди студентима знања и компетенције у складу са динамиком понуде послова на тржишту.

Факултет организационих наука има већ јако дугу традицију у извођењу наставе из рачунарства. Конкретно, на факултету се већ дуги низ година на свим нивоима студија изводе студијски програми из информационих система и технологија. Због повећеног интересовања студената за студијске програме дипломских академских студија на Факултету организационих наука, посебно из области рачунарства, овакав студијски програм на дипломским академским студијама представља излажење у сусрет таквим потребама студената. То је један од важних стратешких циљева факултета, с обзиром на следеће чињенице:

1.
Постоји потражња од стране студената баш за дипломским академским студијама из области софтверског инжењерства и рачунарских наука. Постојећи програм из области информационих система и технологија не нуди довољно садржаја специфичних за софтверско инжењерство и ралунарске науке, тако да студенти тренутно имају релативно уске оквире за усавршавање из области софтверског инжењерства и рачунарских наука на дипломским академским студијама.

2.
Факултет има довољно материјалних и кадровских потенцијала да на дипломским академским студијама поред студијског програма из информационих система и технологија понуди и квалитетан студијски програм из софтверског инжењерства и рачунарских наука.

3.
Факултет жели да прати не само домаће, већ и светске трендове у понуди образовних профила. Број студијских програма из софтверског инжењерства (на свим нивоима) на високошколским установама у свету је последњих година у сталном порасту.



	Стандард 3. Циљеви студијског програма 

	Циљеви студијског програма дипломских академских студија из области софтверског инжењерства и рачунарских наука на Факултету организационих наука обухватају:

· усавршавање теоријских и практичних знања потребних софтверском инжењеру за рад у софтверској индустрији, на пословима развоја, одржавања и администрирања софтвера разних врста;

· продубљивање знања из области теоријских и алгоритамских основа рачунарства, као и овладавање актуелним применама у области интелигентних система, рачунарске графике, научног израчунавања, интеракције човек-рачунар, итд.

· омогућавање студентима који су основне студије из неке од области рачунарства завршили било на Факултету организационих наука, било на неком другом факултету, да стекну додатна знања из области софтверског инжањерства;

· пружање практичних искустава у раду на пројектовању и имплементацији софтвера, како у индивидуалном ангажману, тако и у тимском раду, кроз укључивање студената у постојеће и нове практичне пројекте, те кроз обавезну стручну праксу. Од студената се очекује да развију логичко мишљење, прецизно изражавање, способност примене теоријских знања у пракси и креативни приступ у нестандардним ситуацијама;
· пружање основе и за рад на истраживачким пословима, као и за наставак образовања на одговарајућим студијским програмима докторских студија.

Циљеви самог програма су у потпуном складу са основним задацима и циљевима Факултета организационих наука као високошколске установе:

· развој креативних способности и овладавање специфичним практичним вештинама потребним за обављање професије, у овом случају софтверског инжењера;

· школовање кадрова за за рад у софтверској индустрији уз компаративну предност студената који су завршили основне студије на Факултету организационих наука, која се састоји у познавању организације пословања, менаџмента и сродних дисциплина које се предају кроз неке од предмета на студијским програмима из рачунарства на основним студијама овог факултета;

· континуитет образовања из области софтверског инжењерства од нивоа основних, до нивоа докторских студија.



	Стандард 4: Компетенције дипломираних студената 

	Студенти који заврше дипломске академске студије на студијском програму Софтверско инжењерство и рачунарске науке постају компетентни за: 
· самосталан рад на развоју софтвера, уз детаљно познавање актуелних софтверских технологија и развојних алата;

· укључивање у тимове за развој софтвера разних врста и намена;

· давање консултантских услуга у вези са анализом, пројектовањем, имплементацијом и одржавањем сложених софтверских система;

· укључивање у научно-истраживачки рад у области софтверског инжењерства и сродних рачунарских дисциплина, као и у образовни рад у области рачунарства на средњошколском и високошколском нивоу;

· укључивење у рад тимова за давање стручно-техничке подршке у продаји софтвера, преговарање и сарадњу са корисницима софтверских производа, као и руковођења пројектима развоја софтвера;

· аналитички приступ у решавању проблема на основу усвојених знања из теоријских и алгоритамских основа рачунарства.
Предметно-специфичне компетенције дипломираних инжењера са програма Софтверско инжењерство и рачунарске науке су:

· успешно коришћење разних методологија и алата у развоју софтвера (предмет Алати и методе софтверског инжењерства);

· способност развоја сложених апликација и софтверских система (предмети Напредне софтверске технологије, Софтверски захтеви,Софтверски процес, Конструкција софтвера);

· развој модерних Web апликација и информационих система, уз примену вештачке интелигенције и модерних информационих технологија (више предмета);

· управљање софтверским пројектима (предмети Софтверски процес, Управљање конфигурацијом софтвера).

· решавање разноврсних проблема у рачунарству (предмети Експертни системи, Нумеричке методе у рачунарству)

· решавање проблема у различитим областима науке (предмети Компјутерска геометија, Нумеричке методе у финансијама, Теорија графова, Системи апроксимативног закључивања)
· теоријска анализа софтвера (Теорија алгоритама, Комбинаторни алгоритми, Математичко програмирање, Елементи динамичке анализе).

Исход учења, нарочито када се има у виду да је саставни део курикулума овог студијског програма је и стручна пракса и практичан рад у трајању од најмање 45 часова, је овладавање неком од могућих комбинација следећих способности:

· самосталан и тимски рад на развоју, администрирању и одржавању софтвера, у истраживању у тој области, као и у образовању;

· анализа корисничких захтева у различитим апликативним доменима и моделирање софтвера који те захтеве треба да подржи;

· коришћење савремених софтверских окружења и алата за пројектовање, имплементацију, тестирање, интеграцију, и вишеструко коришћење софтвера, софтверских компонената, система и апликација, пре свега Web апликација;

· утврђивање и обезбеђивање квалитета софтвера коришћењем актуелних framework-а за ту намену, као и компатибилних framework-а у развоју софтвера;

· обезбеђивање заштите података у софтверским системима од неовлашћеног коришћења, напада из мреже, вируса, итд.;

· управљање софтверским пројектима и давање консултантских услуга у развоју софтвера;

· рад у мултидисциплинарним тимовима, у којима је неопходан развој софтвера или стручна подршка софтверских инжењера.

· овладавање концептима и теоријским поставкама рачунарских наука, које ће му омогућити како самосталан рад, тако и учествовање у раду информатичких и интердисциплинарних тимова;

· стицање способност за обављање сложених програмерских задатака и лидерство у  програмерским тимовима; 

· стицања способност за развој ефективних решења разноврсних проблема у рачунарству. 




	Стандард 5: Курикулум 

	Полазна основа за креирање курикулума студијског програма Софтверско инжењерство и рачунарске науке на дипломским академским студијама на Факултету организационих наука у Београду биле су препоруке најугледнијих светских професионалних организација из области рачунарства, The Association for Computing Machinery (ACM), The Association for Information Systems (AIS) и The IEEE Computer Society (IEEE-CS), http://www.gswe2009.org/fileadmin/files/GSwE2009_Curriculum_Docs/GSwE2009_version_1.0.pdf. Поред тога, извршен је увид у мастер програме из софтверског инжењерства и рачунарских наука које нуде разни универзитети у свету, у циљу установљавања заједничког језгра свих таквих студијских програма.

Овај курикулум подразумева и следеће:

· студенти су на основним студијама већ стекли одређена предзнања из програмирања, софтверског инжењерства, софтверских технологија, и рачунарства уопште;

· студенти су на основним студијама кроз одређени број предмета савладали математичке основе неопходне сваком инжењеру професионалцу, па и софтверском инжењеру, на начин који је тематски прилагођен потребама инжењера у области рачунарства;

· студенти треба да савладају одређену материју на технолошки независан начин кад год је то могуће, али морају да се упознају и са неким актуелним конкретним софтверским технологијама;

· студентима је неопходно развити свести о ширини области софтверског инжењерства и општим проблемским приступима у тој области, уз истовремено пружање увида у важне категорије софтверских апликација;

· студенти морају у што већој мери да савладају практичне вештине пројектовања, имплементације и одржавања софтвера кроз учествовање у конкретним пројектима и обављање стручне праксе.

Структура обавезних и изборних предмета на модулу за Софтверско инжењерство

Обавезни предмети 

· Напредне софтверске технологије

· Алати и методе софтверског инжењерства

Изборни предмети

· Примена вештачке интелигенције
· Интелигентни информациони системи
· Експертни системи
· Технике заштите у рачунарским мрежама
· Интеракција човек-рачунар
· Софтверски захтеви
· Управљање конфигурацијом софтвера
· Конструкција софтвера
· Тестирање и квалитет софтвера
· Софтверски процес
· Софтверска анализа друштвених мрежа
· Напредне софтверске технологије 2
· Теорија алгоритама
· Теорија графова
Структура обавезних и изборних предмета на модулу за Рачунарске науке

Обавезни предмети 

· Напредне софтверске технологије

· Теорија алгоритама

Изборни предмети

· Примене вештачке интелигенције

· Интелигентни информациони системи

· Експертни системи

· Комбинаторни алгоритми

· Компјутерска геометрија

· Нумеричке методе у рачунарству

· Методе и алгоритми дискретне математике у музици
· Елементи динамичке анализе

· Математичко програмирање

· Нумеричке методе у финансијама

· Системи апроксимативног закључивања

· Теорија графова

· Комбинаторна оптимизација и метахеуристике



Табела 5.1A. Распоред предмета по семестрима и годинама студија за студијски програм  
	
	Ш
	Назив предмета
	С
	Статус предмета
	Часови активне наставе
	Остали часови
	ЕСПБ

	
	
	
	
	
	П
	В
	СИР
	ДОН
	
	

	Прва година 

	1
	
	Напредне софтверске технологије
	1
	O
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	2
	
	Изборни предмет ИСИТ - Софтверско
инжењерство и рачунарске науке – бира се 1 од 2
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Алати и методе софтверског инжењерства
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Теорија алгоритама
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	3-5
	
	Изборни предмет ИСИТ – Софтверско инжењерство и рачунарске науке, студијска група Софтверско инжењерство – бира се 3 од 14 из изборног блока 1 из Табеле 5.3
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Софтверски процес
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Софтверски захтеви
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Конструкција софтвера
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Софтверска анализа друштвених мрежа
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Примена вештачке интелигенције
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Експертни системи
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Напредне софтверске технологије 2
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Управљање конфигурацијом софтвера
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Тестирање и квалитет софтвера
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Интелигентни информациони системи
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Интеракција човек-рачунар
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Технике заштите у рачунарским
мрежама
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Теорија алгоритама
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Теорија графова
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	3-5
	
	Изборни предмет ИСИТ – Софтверско инжењерство и рачунарске науке, студијска група Рачунарске науке – бира се 3 од 13 из изборног блока 2 из Табеле 5.3
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Теорија графова
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Системи апроксимативног закључивања
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Нумеричке методе у рачунарству
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Нумеричке методе у финансијама
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Компјутерска геометрија
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Математичко програмирање
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Комбинаторни алгоритми
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Елементи динамичке анализе
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Комбинаторна оптимизација и метахеуристике
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Методе и алгоритми дискретне математике у музици
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Примена вештачке интелигенције
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Експертни системи
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	Интелигентни информациони системи
	1
	И
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	4
	
	Изборни предмет ИСИТ - Софтверско
инжењерство и рачунарске науке – МСИРН4
	1
	ИБ
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	Изборни предмет ИСИТ - Софтверско
инжењерство и рачунарске науке – МСИРН5
	1
	ИБ
	2
	2
	0
	0
	0
	6

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	MD1
	Дипломски рад
	2
	О
	0
	0
	0
	0
	0
	18

	7
	MP1
	Приступни рад
	2
	О
	0
	0
	20
	0
	0
	8

	8
	MSP1
	Стручна пракса
	2
	О
	0
	0
	0
	0
	0
	4

	Укупно часова активне наставе на години студија =
	
	

	Друга година
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Укупно часова активне наставе на години студија =
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Укупно =
	Укупно =
	Укупно =
	Укупно =
	
	

	Укупно часова активне наставе у свим годинама студија  =
	
	

	
	
	Завршни рад
	
	
	-
	

	Укупно ЕСПБ
	

	Табелу модификујте у зависности од броја година и семестара трајања судијског програма и предмета које уносите, користећи инсерт мод. Можете унети и друге податке који су релевантни за студијски програм. Саму табелу можете да организујете и другачије, или да је дате у неком другом електронском формату али је увек неопходно приказати податке који су наведени у овој табели.

Ш-шифра предмета која се задаје на нивоу установе

С-семестар у коме је предмет

Тип предмета: АО – Академско-општеобразовни, ТМ- теоријско методолошки, НС-научно стручни, УС- уметничко стручни, СА-стручно апликативни

Статус предмета: О-обавезни, ИБ-изборни блок, ОЗ-обавезни заједнички за више модула, ако програм има модуле ИБЗ-изборни заједнички за више модула, ако програм има модуле,  ОМ-обавезни за модул, ИБМ-изборни блок модула 

Часови активне наставе: П-предавања, В-вежбе, ДОН- Дуги облици наставе (лабораторијке вежбе, семинари и др.), СИР-студијски истраживачки рад. 
Уносе се сви часови активне наставе за дати студијски програм, и свако појединачно студијско подручје-модул ако се програм састоји од више изборних подручја модула. Ако има предмета који су заједнички за више судијских програма, то се означава у Књизи предмета.
Предмет изборног блока, означава само место у плану на коме се из изборног блока, групе предмета бира изборни предмет. Часове наставе унети у складу са упутствима 2007. и подацима који се дају у Књизи предмета. Часове бројчано увек изразити на недељном нивоу и неопходно je да у комплетном документу буду изражени на исти начин. Минимални број часова активне наставе на години студија мора бити 20 недељно.

Минимални број ЕСПБ бодова мора бити 60 на годишњем нивоу. 

Од укупног броја часова активне наставе на завршној години студијског програма дипломских академских и интегрисаних академских студија минимално 50% треба да буду часови предавања и вежби, а од тога 50%  минимално чине часови предавања.
Стручна пракса и завршни рад ако постоје у студијском програму не спадају у активну наставу.

Остали часови су часови који се предвиђају за стручну праксу и друге специфичне облике наставе, не спадају у часове активне наставе.


Табела 5.3  Изборна настава на студијском  програму (Комисија и Продекан за наставу)
(Ова табела може бити организована и на други начин у зависности од структуре студијског програма и модула у оквиру студијског програма.) 
	
	Ш
	Назив предмета
	Тип
	Статус предмета
	Часови активне наставе
	ЕСПБ

	
	
	
	
	
	П
	В
	ДОН
	СИР
	ЕСПБ

	Предмети изборног блока 1.

	1
	
	Софтверски процес
	ТМ
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	2
	
	Софтверски захтеви
	ТМ
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	3
	
	Конструкција софтвера
	СА
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	4
	
	Софтверска анализа друштвених мрежа
	СА
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	5
	
	Примена вештачке интелигенције
	СА
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	6
	
	Експертни системи
	СА
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	7
	
	Напредне софтверске технологије 2
	СА
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	8
	
	Управљање конфигурацијом софтвера
	СА
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	9
	
	Тестирање и квалитет софтвера
	СА
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	10
	
	Интелигентни информациони системи
	АО
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	11
	
	Интеракција човек-рачунар
	АО
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	12
	
	Технике заштите у рачунарским
мрежама
	СА
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	13
	
	Теорија алгоритама
	НС
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	14
	
	Теорија графова
	НС
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	Предмети изборног блока 2.

	15
	
	Теорија графова
	НС
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	16
	
	Системи апроксимативног закључивања
	НС
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	17
	
	Нумеричке методе у рачунарству
	НС
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	18
	
	Нумеричке методе у финансијама
	НС
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	29
	
	Компјутерска геометрија
	НС
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	20
	
	Математичко програмирање
	НС
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	21
	
	Комбинаторни алгоритми
	НС
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	22
	
	Елементи динамичке анализе
	НС
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	23
	
	Комбинаторна оптимизација и метахеуристике
	НС
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	24
	
	Методе и алгоритми дискретне математике у музици
	НС
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	25
	
	Примена вештачке интелигенције
	СА
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	26
	
	Експертни системи
	СА
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	27
	
	Интелигентни информациони системи
	АО
	И
	2
	2
	0
	0
	6

	Предмети изборног блока 3.

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Предмети изборног блока 4.

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Табелу модификујте у зависности од броја изборних блокова и  предмета који садрже које уносите, користећи инсерт мод. Можете унети и друге податке који су релевантни за студијски програм. Саму табелу можете да организујете и другачије, или да је дате у неком другом електронском формату али је увек неопходно приказати податке који су наведени у овој табели.

Ш-шифра предмета која се задаје на нивоу установе; Тип предмета: АО – Академско-општеобразовни, ТМ- теоријско методолошки, НС-научно стручни, УС- уметничко стручни, СА-стручно апликативни.
Статус предмета: И-изборни,  ако програм има модуле ИЗ-изборни заједнички за више модула, ИМ-изборни за појединачни модул. Ако има предмета који су заједнички за више судијских програма, то се означава у Књизи предмета.
Часови активне наставе: П-предавања, В-вежбе, ДОН- Дуги облици наставе (лабораторијке вежбе, семинари и др.), СИР-студијски истраживачки рад. Ако има предмета који су заједнички за више судијских програма, то се означава у Књизи предмета.


	Стандард 6: Квалитет, савременост и међународна усаглашеност студијског програма


	Квалитет и савременост студијског програма Софтверско инжењерство и рачунарске науке дипломских академских студија на Факултету организационих наука заснивају се на следећем:

· Полазне основе. Као полазне основе за овај курикулум искоришћене су: а) препоруке најугледнијих светских професионалних организација из области рачунарства, The Association for Computing Machinery (ACM), The Association for Information Systems (AIS) и The IEEE Computer Society (IEEE-CS), објављене у http://www.gswe2009.org/fileadmin/files/GSwE2009_Curriculum_Docs/GSwE2009_version_1.0.pdf, као и б) карактеризација области софтверског инжењерства дата у документу Guide to the Software Engineering Body of Knowledge (SWEBOK),  http://www.swebok.org/, иза којег стоје и споменуте две организације и низ најугледнијих компанија у софтверској индустрији данас. 

· Усклађеност са сличним програмима у свету. Овај студијски програм је веома сличан и мастер програмима из софтверског инжењерства које нуде разни универзитети у Европи и свету:

· http://www.gradschools.com/search-programs/term-software-engineering 
· http://www.universityportal.net/2007/10/study-in-europe-emse-software.html
· http://www.softeng.ox.ac.uk/courses/subjects.html
· http://www.fh-ooe.at/uploads/media/SE_BSc.pdf
· https://www.cs.mcgill.ca/academic/grad/masters
· http://en.ru.is/media/skjol-td/Presentation_sheet_MSc_in_Software_Engineering.pdf
· http://www.cs.duke.edu/
· http://cs.illinois.edu/
· http://portal.tugraz.at/portal/page/portal/TU_Graz
· Опредељеност ка сталним изменама у програму. Софтверско инжењерство је изузетно динамична област. Садржај сваког предмета мора се ажурирати сваке године да би се пратио рапидни развој области.

· Појачање садржајима из рачунарских наука. Велики број универзитета у свету има факултете који су у транзицији од некадашњих факултета за рачунарске науке у факултете за софтверско инжењерство. Довољно је потражити на Google-у одговор на упит "Department of Computer Science and Software Engineering" и та чињеница постаје очигледна. Чињеница је да такви факултети у својој понуди предмета имају и многе предмете који традиционално припадају рачунарским наукама. Стога овај програм има у себи и неке предмете тог типа.

· Студијски програм је усаглашен са европским стандардима у погледу услова уписа, трајања студија, стицања дипломе и начина студирања.




	Стандард 7: Упис студената

	С обзиром на реалне капацитете Факултета организационих наука, установљено је да у циљу квалитетног извођења наставе на овај студијски програм треба уписивати 32 студента годишње. Планирано је да се ти студенти уписују у септембру за предстојећу школску годину.

Процес уписа студената спроводи посебна комисија коју чине наставници и службеници факултета, а коју именује декан у складу са јавно публикованим правилима факултета (Информатор за студенте).

На овај студијски програм могу се уписати само студенти који су на основним студијама остварили најмање 240 ЕСПБ бодова, од чега барем 120 мора да буде из области рачунарства (софтверско инжењерство, рачунарске науке, информациони системи, информационе технологије, или комбинација неких од тих области).

Студенти не полажу пријемни испит, али се очекује да су на основним студијама остварили просечну оцену 8.5 или више из предмета који припадају области рачунарства. 

О евентуалном упису студената који су основне студије завршили ван европског образовног простора и чији се остварени обим претходних студија не исказује преко ЕСПБ бодова, одлучује посебна комисија коју по потреби формира декан факултета. У тој комисији мора да буде бар један наставник са Катедре за софтверско инжењерство Факултета организационих наука у Београду, као и бар један наставник са неке од другиха катедара Факултета организационих наука у Београду које се баве неком од области рачунарства.




	Стандард 8: Оцењивање и напредовање студената 

	Основне карактеристике система оцењивања на студијском програму Софтверско инжењерство  и рачунарске науке на дипломским академским студијама на Факултету организационих наука у Београду су:

· Оцењивање континуираног рада. С обзиром на малу групу студената (32), предвиђено је да се на сваком предмету прати континуитет рада сваког појединачног студента. Студенти су у обавези да у дискусијама са наставницима (појединачно или у мањим групама) редовно презентирају до тада стечено знање. На тај начин сваки студент може да оствари до 10 поена. Осим тога, за сваки предмет предвиђено је да студенти полажу два колоквијума или да самостално или у групама ураде два пројекта. Један колоквијум/пројекат може да вреди до 15 поена.

· Оцењивање напредовања. Посебно се вреднују и оцењују лично залагање и иницијатива, што се установљава "градијентом" напредовања. Студенти који брже напредују и више се залажу у групним пројектима остварују више поена. Максималан број поена који се може остварити на овај начин је 10.

· Оцењивање практичног рада. Квалитет практичног индивидуалног рада студената (домаћи задаци, индивидуални пројекти, развијени софтвер) може студенту да донесе максимално 30 поена.

· Оцењивање завршног испита. Завршни испит доноси максимално 30 поена.

· Оцењивање истраживачких активности студената. Максималан збир поена који се могу остварити кроз све претходне ставке је 100. Истраживачке активности студената нису обавезне, али уколико студент искаже истраживачке склоности и потенцијале кроз одговарајуће истраживачке резултате (нпр. публиковање радова) онда то може да донесе компензацију од максимално 10 поена, чиме се могу надокнадити неки од неостварених поена из претходних ставки.

· Оцењивање самосталних практичних активности студената (изван обавезног обима предвиђеног практичним радом на предмету). Ни ове активности нису обавезне, али као и код истраживачких активности студената, и оне могу да донесу компензацију од максимално 10 поена, чиме се могу надокнадити неки од неостварених поена из претходних ставки.

· Формирање завршне оцене. Студент може да кроз све претходно описане активности оствари максимално 100 бодова. Неопходно је да у збиру оствари минимално 51 бод да би положио испит. За остварених 51-60 бодова добија се оцена 6, за 61-70 бодова оцена 7, за 71-80 бодова оцена 8, за 81-90 бодова оцена 9, за 91-100 бодова оцена 10.

· Обавезна стручна пракса. Стручна пракса се не оцењује, али се вреднује са 4 ЕСПБ бода. Студенти су у обавези да обаве стручну праксу у некој организацији која се бави развојем софтвера и да о томе редовно извештавају ментора.

· Обавезан приступни и дипломски (мастер) рад. Дипломски рад мора да се заснива на практичном развоју софтвера. Приступни и дипломски рад носе укупно 26 ЕСПБ бодова.




	Стандард 9: Наставно особље 

	Предвиђено је да наставу на студијском програму Софтверско инжењерство и рачунарске науке на дипломским академским студијама на Факултету организационих наука у Београду изводи 7 редовних професора (Владан Девеџић, Милица Стојановић, Ненад Младеновић, Вера Вујчић, Мирјана Чангаловић, Дејан Симић и Душан Старчевић), 9 ванредних професора (Јелена Јовановић, Драган Ђурић, Раде Лазовић, Драган Ђорић и Синиша Влајић, Оливера Михић, Весна Манојловић, Милица Вучковић, Милан Станојевић), 3 доцента (Саша Лазаревић, Зоран Шеварац, Бојан Томић, 7 асистента и 1 сарадника у настави. Сви су запослени су са пуним радним временом, осим Ненада Младеновића који је запослен са 30% и Весне Манојловић са 70% .

Сви наставници на овом студијском програму задовољавају критеријуме у погледу потребног броја референци за извођење наставе.

Будући да се ради о студијском програму у пољу техничко-технолошких наука, за његово извођење обезбеђене су одговарајуће наставно-научне базе, сопствене и у привреди. Сопствену наставно-научну базу чине Рачунски центар Факултета организационих наука опремљен најсавременијом опремом и Интернет конекцијама, рачунарске учионице, као и 4 лабораторије (Лабораторија за Софтверско инжењерство, Лабораторија за информационе технологије, Лабораторија за вештачку интелигенцију и Лабораторија за математику). Базу у привреди чини већ дугогодишња сарадња факултета са водећим домаћим и страним рачунарским компанијама (Телеком Србија, IBM, Microsoft, Oracle и друге). 




Табела 9.2.  Листа ангажованих наставника  
	
	Презиме, средње слово, име
	Звање

	1.
	Драган О. Ђурић
	Ванредни професор

	2.
	Владан Б. Девеџић
	Редовни професор

	3.
	Бојан Б. Томић
	Доцент

	4.
	Јелена М. Јовановић
	Ванредни професор

	5.
	Зоран В. Шеварац
	Доцент

	6.
	Синиша С. Влајић
	Ванредни професор

	7.
	Саша Лазаревић
	Доцент

	8.
	Милица А. Стојановић
	Редовни професор

	9.
	Ненад Младеновић
	Редовни професор

	10.
	Вера Вујчић
	Редовни професор

	11.
	Мирјана М. Чангаловић
	Редовни професор

	12.
	Дејан Симић
	Редовни професор

	13.
	Душан Старчевић
	Редовни професор

	14.
	Раде П. Лазовић
	Ванредни професор

	15.
	Драган Ђорић
	Ванредни професор

	16.
	Оливера Михић
	Ванредни професор

	17.
	Весна Манојловић
	Ванредни професор

	18.
	Милица Вучковић
	Ванредни професор

	19.
	Милан Ј. Станојевић
	Ванредни професор


 Табела 9.4  Листа ангажованих сарадника 
	
	Презиме, средње слово, име


	Звање

	1.
	Никола М. Миликић
	Асистент

	2.
	Душан Савић
	Асистент

	3.
	Војислав Станојевић
	Асистент

	4.
	Милош Милић
	Асистент

	5.
	Небојша Николић
	Асистент

	6.
	Нада Младеновић
	Асистент

	7.
	Марија Боричић
	Сарадник

	8.
	Бисера Ш. Андрић Гушавац
	Асистент
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