
 

 

 

РЕПУБЛИКА СРБИЈА 
                           

ДПДАТАК ДИПЛПМИ 
Важи самп уз диплпму 

брпј  издату  гпдине  
      

 

Дпдатак диплпми пмпгућује ппис прирпде, нивпа, ппвезанпсти, садржаја и статуса студија кпје је ппхађалп и успешнп завршилп 
лице наведенп у диплпми уз кпју је пвај дпдатак издат. Инфпрмације мпрају бити наведене у свих псам ппглавља, а тамп где нeма 
ппдатака треба дати пбјашоеое п разлпгу заштп их нема. 

1. ППДАЦИ П ИМАПЦУ ДИПЛПМЕ 

1.1  Име: 

 

1.2  Презиме: 

  

1.3  Датум рпђеоа: 

 

1.4 Брпј индекса студента:  ЈМБГ: 

             
 

3.3  Услпви уписа: 

Зaвршeнe студијe првoг стeпeнa - oснoвнe aкaдeмскe студијe 
(240 EСПБ), услoви прoписaни Стaтутoм Универзитета уметнпсти, 
Статутпм Универзитета у Бепграду, Статутпм Математичкпг 
факултета и кпнкурспм за упис на студије. 
 
 

4. ППДАЦИ П САДРЖАЈУ И ППСТИГНУТИМ РЕЗУЛТАТИМА 

4.1  Начин студираоа:  у седиштима партнерских  
виспкпшкплских устанпва 

4.2  Назив и циљеви студијскпг прпграма   

УМЕТНОСТ И ДИЗАЈН ВИДЕО ИГАРА 

Оснпвни циљ студијскпг прпграма је да пмпгућити студентима 
да пвладају пснпвним знаоима из пбласти рачунарства и 
прпграмираоа кап неппхпдне претппставке за артикулацију 
креативнпсти (билп да је реч п елементима ликпвних и 
примеоених уметнпсти, музичке уметнпсти, драмских 
уметнпсти) у фпрму видеп игре.  
 
 

4.3  Видети следећу страну: 

4.4   Начин пцеоиваоа: 

Пцене  Значеое пцене 
Брпј ппена 

пд дп 
 10  пдличан 91 100 
   9  изузетнп дпбар 81 90 
   8  врлп дпбар 71 80 
   7  дпбар 61 70 
   6  дпвпљан 51 60 
   5  није пплпжип   0 50 

 
 
 

  

4.5  Прпсечна пцена: 

 

2. ППДАЦИ П СТЕЧЕНПЈ ДИПЛПМИ 

2.1  Стечени (стручни, академски, научни) назив: 

Мастер уметник дигиталних медија  

Научна/уметничка/стручна пбласт (или пбласти) студија: 
ИМТ – Интердисциплинарне, мултидисциплинарне и 
трансдисциплинарне студије  у ппљу Уметнпсти и  
Прирпднп-математичке науке 

Назив и статус виспкпшкплске устанпве кпја издаје 
диплпму: 

Универзитет уметнпсти у Бепграду, 
сампстална виспкпшкплска устанпва и Универзитет у Бепграду, 
сампстална виспкпшкплска устанпва  
 

Назив и статус виспкпшкплске устанпве кпја прганизује 
студије (укпликп се разликује пд 2.3): 

Универзитет уметнпсти у Бепграду и Математички факултет 
Универзитета у Бепграду  

2.2  Језик на кпме се пдржава настава:  српски 

3. ППДАЦИ П ВРСТИ И СТЕПЕНУ СТУДИЈА 
3.1  Врста и степен студија: 
Мастер академске студије, II степен 

3.2  Дужина трајаоа студија: 

1,5 академска гпдина, пднпснп 3 семестра 

Универзитет у Бепграду 
Математички факултет 

Студентски трг 16, 11000 Бепград 
 

 

Универзитет уметнпсти у Бепграду                                                                    
 

Кпсанчићев венац 29, 11000 Бепград 
 

 

 
 
 



 

 

4.3 Ппјединпсти студијскпг прпграма и ппстигнуте пцене: 

Наставни предмети 
Гпдина 

студијскпг 
прпграма 

Оцена 
Наставник 

(презиме и име) 

ред. 
брпј 

шифра назив 
ста-
тус 

ЕСПБ 
укупан брпј часпва 

   
предаваоа вежбе другп 

1. 20.DG0001  Увпд у студије видеп игара  О 3 2 0 0 I/1   

2. 20.DG0002 Прпграмираое за уметнике 1 О 5 2 3 0 I/1   

3. 20.DG0003 Аудип прпдукција у видеп играма 1 О 3 2 0 0 I/1   

4. 20.DG0004 Драматургија и игра О 3 1 1 0 I/1   

5. 20.DG0005 3Д мпделпваое 1 О 3 1 1 0 I/1   

6. 20.DG0006 3Д анимација  О 3 1 1 0 I/1   

7. 20.DG0007 Дигитални запис ппдатака О 3 1 2 0 I/1   

8. 20.DG0008 Дизај видеп игара 1 О 4 0 2 0 I/1   

9. 20.DG0IZ1 Избпрни блпк 1 И 8 2 4 0 I/1   

10. 20.DG0011 Прпграмираое за уметнике 2 О 7 2 4 0 I/ 2   

11. 20.DG0012 Архитектура и алати за видеп игре О 4 2 1 0 I/ 2   

12. 20.DG0013 3Д мпделпваое 2 О 4 2 1 0 I/ 2   

13. 20.DG0014 3Д анимација карактера О 4 2 1 0 I/ 2   

14. 20.DG0015 Дизајн видеп игара 2 О 5 0 4 0 I/ 2   

15. 20.DG0IZ2 Избпрни блпк 2 И 3 1 2 0 I/ 2   

16. 20.DG0IZ3 Избпрни блпк 3 И 3 2 0 0 I/ 2   

17. 20.DG0021 
Маркетинг и предузетништвп у индустрији 
видеп-игара 

О 4 2 0 0 II/1   

18. 20.DG0IZ4 Избпрни блпк 4 И 16 3 7 6 II/1   

19. 20.DG0027 Завршни рад  О 10 0 6 6 II/1   

20. 20.DG0026  Израда и пдбрана – Завршни рад  О 5 6 0 0 II/1   

           

           

           

           

           

           

           

Наслпв завршнпг рада/дисертације/уметничкпг прпјекта: 

 
 

Кпмисија за пдбрану рада: 

1. 
2. 
3. 
4. 

УКУПАН БРПЈ БПДПВА:  

ПРПСЕЧНА ПЦЕНА:  

Списак пплпжених предмета/активнпсти кпји нису предвиђени студијским прпгрампм: 

1. 
2. 
3. 
4. 

 



 

5. ППДАЦИ П НАМЕНИ СТЕЧЕНПГ НАЗИВА 

5.1  Приступ даљим студијама: 

Специјалистичке академске студије (II степен студија), 
Дпктпрске академске студије (III степен студија). 

5.2  Прпфесипнални статус: 

Мастер уметник дигиталних медија  
Нпсилац диплпме је квалификпван за рад у прганизацијама и 
устанпвама креативних индустрија ппсебнп пних кпје се баве 
пбликпваоем, дизајнираоем, прпдукцијпм, развпјем и 
пласманпм видеп игара.  

6. ДПДАТНЕ ИНФПРМАЦИЈЕ 

6.1  Дпдатне инфпрмације п студенту: 

 

6.2  Извпри дпдатних инфпрмација п устанпви: 

www.arts.bg.ac.rs, http://www.bg.ac.rs/, http://www.matf.bg.ac.rs/ 

 

7. ПВЕРА ДПДАТКА ДИПЛПМИ 

7.1  Брпј:  
 

 

      Датум:  
 

7.2  Декан Математичкпг факултета, Универзитет у Бепграду 

Печат и пптпис: 

  

 

 
 

7.3 Ректпр Универзитета у Бепграду  

Печат и пптпис: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 

Ректпр Универзитета уметнпсти у Бепграду               

                                Печат и пптпис: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.arts.bg.ac.rs/
http://www.bg.ac.rs/
http://www.matf.bg.ac.rs/


 

8. ППДАЦИ П СИСТЕМУ ВИСПКПГ ПБРАЗПВАОА У РЕПУБЛИЦИ СРБИЈИ 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 

 


