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3AXTEB

3a JaBame CarJIaCHOCTH Ha O/UIYKY O MPUXBATAIY TeMe IOKTOPCKe JHcepTanmje
u o oapehuBamy MeHTOpa

Monumo na, cxoano wiany 47. ct. 5. tau. 3. Craryra YHuBep3ureta y beorpany ("I'nmacauk Yuusep3urera',
opoj 186/15-npeuninhienu tekct u 189/16), nare cariaacHOCT Ha OJUTYKY O MPHUXBaTamby TEME JTOKTOPCKE

TUcepTaIyje:

»Moaean crowdsourcing-a y IMruTaJHOM MapKeTHHTY :KeJle3HuIe
(TIyH Ha3UB NpPEUIOKEHE TeME JTOKTOPCKE TUcepTaluje)

HAVYYHA OBJIACT: OpranuzannoHe HayKe

INOJALN O KAHANIAATY:

1. Nwme, ume jemHor o poauTesba u npesume kauaunata: Henan (Uexomup) CranucaBibeBuh
1. IIperxoaHo oOpa3oBame (HA3UB U cenuIlTe (HaKyaTeTa, CTYIUJCKH POrpaMm):

VYuusepsutet y beorpany — ®akynret nonutuukux Hayka (OC);

2. Tomuna 3aBpiieTka nperxoanor HuBoa cryauja: 1990 (OC)

3. Tomuna ynuca Ha gokropcke cryauje: 2020/21

4. Ha3uB ctyaujckor nporpama JOKTOpCKHUX cTyauja: MHpopManmonu cucteMu 1 KBaHTUTaTUBHU
MEHAIMEHT

6. JlaTyMm nogHoOIIEeHa IpHjaBe TeMe JoKTopcke aucepranyje: 14.10.2024.
IMOAALIY O MEHTOPY:

Nwme u npezume menTopa: ap 3opuna bornanosuh
3Bame: pe0BHU Npodecop
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Ob6aBemtaBaMo Bac na je HacrtaBHo-HayuHo Behe ®axynrtera opraHM3allMOHMX HayKa Ha CEIHUIU
onpxkanoj 23.10.2024. pazmoTpuiio NMpeayokeHy TeMy M 3aK/by4MsIo Ja je Tema MojJo0Ha 3a u3pany
JIOKTOPCKE IUCepTaIlije jep CaAp>K1 OPUTHHAIHY HJIE]Y U JIa j€ 0J1 3Hauaja 3a pa3Boj HayKe, IPUMEHY HBeHUX
pe3ynrara, 0IHOCHO pa3B0j HayyHe MUCIIU YOIIIITE.

JAEKAH ®AKYJITETA

npod. 1p Mapko Muxuh
IIpunor:

1. Onnyka HacraBHO-Hay4HOT Beha o mpuxBaTamy TeMe U oJipehBamby MEHTOpa,
2. V3Bemraj Komucuje o orieHn HaydHe 3aCHOBAHOCTH TeME JIOKTOPCKE TMCEepTaIHje.

Hanomena: ®akyJ/irer 10CTaB/ba YHUBEP3UTETY 3aXTEB €A IPUJI03MMA Y €JIEKTPOHCKOj GopMu U
y jeAHOM NMMCAHOM NPUMEPKY 32 apXMBY YHHMBEpP3UTETA
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